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Wuppi Kartenturnier
Anmeldungen mit Name und Nickname
Auslosung des Tisches. Die besten 6 (meiste Punkte) an FINAL Table.
Tolle Preise!

Spielregeln
Spielprinzip: Wuppi wird nicht dadurch gewonnen, dass man möglichst viele Stiche
macht, sondern dadurch, dass man die eigene Hand gut einschätzt. 

Geben: Jeder Spieler bekommt immer so viele Karten wie die Rundenanzahl vorgibt: 
In der 1. Runde: 1 Karte, in der 2. Runde: 2 usw. Danach wird der Stapel Restkarten zur 
Seite gelegt. 

Werte: 7,8,9,10, Bube, Dame, König, Ass -> Eckstein, Herz, Schaufel, Kreuz (von 
niedrig nach hoch) 

Ansagen: Nachdem alle Spieler ihre Karten angeschaut haben, schätzen sie reihum 
im Uhrzeigersinn, angefangen beim Spieler links vom Geber, wie viele Stiche sie in der 
aktuellen Runde mit ihrem aktuellen Blatt machen können. Die Ansagen werden links
in der schmalen Spalte eingetragen. Man kann nicht passen, Null ansagen ist erlaubt. 
Der Geber sagt als letztes an. Die Gesamtzahl angesagter Stiche muss dabei von der 
Anzahl der tatsächlich gespielten Stiche abweichen. 

Anspielen: Der Spieler links vom Geber der Runde spielt den ersten Stich an. Dazu 
legt er eine Karte von seiner Hand in die Mitte. Die anderen Spieler müssen jetzt reihum
eine Karte legen. Den Stich macht die höchste gelegte Karte einer Runde. Jeder Spieler
muss versuchen, auf die Anzahl Stiche zu kommen, die er angesagt hat. Wenn alle Stiche 
gespielt sind und kein Spieler mehr Karten auf der Hand hat, werden also die Stiche gezählt. 
Spieler, die ihre Ansage erreicht haben, bekommen 10 Punkte für die korrekte Ansage und 1 
Punkt für jeden Stich, den sie gemacht haben. Spieler, die ihre Ansage nicht erfüllen konnten, 
bekommen für jeden Stich, den sie danebengelegen haben, 1 Punkte abgezogen. Die Punkte 
der Runde werden gezählt, mit der schon erreichten Punktzahl verrechnet und in die breite 
Spalte geschrieben. 

Spielende: Die letzte Runde der «Hinrunde», ist die Runde, in der das Kartenspiel 
komplett an die Spieler verteilt wird bzw. in der folgenden Runde nicht mehr genug Karten
für alle beinhalten würde. Je weniger Mitspieler, desto mehr Runden werden also gespielt. 
Danach wird nochmals eine Runde mit gleich vielen Karten gespielt. Ab dann spielt man 
Runde für Runde wieder runter, bis man bei einer letzten Karte angekommen ist. Gewonnen 
hat der Spieler, der nach der letzten Runde die meisten Punkte gesammelt hat.

Spezial: Die erste und letzte Karte wird nicht angeschaut sondern kommt ohne sie 
gesehen zu haben an die eigene Stirn. Somit muss man anhand der anderen Karten, 
die man sieht einschätzen ob man den Stich macht oder nicht.


